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BOLUM 3

Spor ve akilh sehir:
olgunlastirici ve hizlandiricilar




AKilll senirler:
teknoloji ve yenilik

Spor ve teknoloji, sehirler icin gelismis ekonomik kalkinma firsatlari saglayabilir. Hem etkinlikler, tesisler ve

kentlesme projeleri yoluyla hem de trtin ve uygulamalar gelistirerek.
Son 10 yilda, bircok Ulke spor ve teknoloji alaninda isg olgunlastirma merkezleri ve hizlandiricilar gelistirdi ve genc

yetenekli insanlari cezbetti.

Bu projeler asagidaki ilgi alanlarini kapsar:
Fan Etkilesimi « Sporcu gelistirme « Veri Analitigi « Akilli Cihazlar ve giyileblilir cihazlar « Akilli mekanlar

Bu merkezler hem kamu hem de 6zel sektor tarafindan finanse edilmektedir. Para, danismanlik ve pazar iligkileri
acisindan sunulan kaynaklar en yenilikci fikirleri cekmektedir.

Akilli sehirler ve spor olgunlastiricilari ve hizlandiricilarinin bazi ornekleri: :

leAd Berlin - Colosseum Innovation Center Tel Aviv - The Tremlin Paris - Sport Accelerator Trentino - Avustralya




leAd Berlin

2016'da kurulan AD Sports Accelerator, tarinin en basarili spor girisimcilerinden biri olan Adi Dassler'den
esinlenen spor teknolojisi girisimciligi ve yatirimi icin klresel bir gi¢c merkezidir. En buyluk kizi Inge ve Uc
oglu, spor teknolojisi girisimciligi ve inovasyonu ve onun spor yeniligi mirasinin surekliligini saglamak icin
leAD (Legacy of Adi Dassler) adli yeni bir platform olusturmak icin calisiyorlar. Adi'nin yenilik yapmaya devam
etme ruhu ve tutkusu, onlara Adi gibi yeni nesil yenilikcileri sporlari izleme ve oynama seklimizde devrim
yaratacak yaratici fikirlerle desteklemek icin ilham verdi.

Platform, 2017'de 63 Ulkeden 467, 2018'de 68 ulkeden 402 basvuru aldi. Birka¢c aylik secimden sonra,
projelerini gelistirmek icin destek ve finansman alacak start-up'lar secildi.

Agin tamami, yeniligi tesvik etmeyi amaclayan spor ve teknoloji endustrisine baglidir.
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SKILLYOGA

Ana projeler

Wingfield Box

Wingfield, genis amator tenis toplulugu icin mac ve performans analizini demokratiklestiren bir spor
teknolojisi sirketidir. Dinyadaki her tenis kortunu akilli bir korta donutsturebilecek bir gelismekte olan bir
sistemdir. Gereken tek sey, iki kamera ve bir igslemci biriminden olusan bir kurulum olan Wingfield
Box'tir. Yapay zekaya ve yenilik¢i bir gorintl isleme yazilimina dayanan Wingfield, tenis maglarini
izleyebilir ve degerlendirebilir. Wingfield sistemi ile donatilmig bir sahada oynarken, oyuncular
profesyonel sporcularla ayni oyun analizini alirlar. Sistem, puanlarini takip eder, vuruslarini analiz
eder, zayif yonlerini tespit eder ve bir ma¢ veya antrenman seansinin hemen ardindan geri bildirim
saglar.

ForwardGame AR

Gencler nadiren digsarida oynarlar. Zamanlarinin biayuk bir kismi aktif olmayan ve sosyal olmayan
oyunlarda geciriliyor. Oyunu olmasi gerektigi haline getirmek icin teknolojiyi kullanmak istiyorlar: aktif,
aclk havada ve eglenceli. Digarida fiziksel aktivite yoluyla oynanan sosyal, karmasik, gelisen ve
cesitlendiriimis mobil oyunlar i¢cin bir oyun motoru gelistirdiler. En populer mobil oyunlar kadar eglenceli
ve bagimlilik yapici, ayni zamanda saglikli ve 'gercek icin oynama' hissi veriyor. Simdi Almanya'nin en
lyi kultplerinden bazilariyla heyecan verici projeler tzerinde calisiyorlar

Skillyoga

Skillyoga, erkeklere adanmig ilk yoga egitim sistemidir. Skillyoga, yogay! her zaman arzulayan ama
ayni zamanda kendi yoga egitimine baglamak icin mtcadele eden erkekler icin daha erisilebilir ve
cekici hale getirmeyi amaclayan yizlerce erkek ogretmen, antren6r ve sporcudan olusan yenilikci bir
egitim sistemi sunuyor. Antrenman seanslari, dunyanin 6nde gelen yoga sporcularindan Benjamin
Sears ile 30 dakikalik video antrenmanlarindan olusuyor. Katilimcilar, basit ama ¢ok etkili bir yolla,
kolaydan daha gelismis duruglara kadar yeni yoga becerilerini 6grenebilirler.



Sayilarla leAD




Colosseum Sport Tech Tel Aviv

Colosseum Sports Tech, Sports Tech'l dinya ¢apinda dahil etmek, isbirligi
yapmak ve genisletmek icin bir platform olusturmak icin onde gelen sirketler,
kuruluglar, girisimciler, yatirrmcilar ve VCllerle igbirligi yapan uluslararasi bir
Inovasyon Merkezidir.

CSL, Colosseum Spor Laboratuvari, vyikici yeni teknoloji ile spor
endustrisindeki liderler arasinda bir bulusma noktasi olmaya calisan Tel Aviv
merkezli bir Spor Teknolojisi Inovasyon Merkezidir. CSL su anda lIsrail'in
170'den fazla spor teknolojisi girisimiyle calisiyor. Bu laboratuvarin ana
programi olan Colosseum Elite, spor endustrisindeki erken asama
girisimlerine adanmistir.



Playkers - Akilli Sehirler igcin Sosyal Sporlari Giiclendirmek

Playkers, amator sporcular ve saha sahipleri igin ugtan uca yonetim ¢ozumleri sunan spor odakli bir
sosyal platformdur. Playkers, belediyelerin spor tesislerinin kapasitesini en ust duzeye ¢ikarmasina ve
hedeflenen spor topluluklariyla etkilesime girmesine olanak tanir. Oyuncular, oyun kurma, oyuncu
arayan oyunlari bulma ve oyuncu bulma ve davet etme dahil olmak uzere oyuna tam bir katilim
dongusunt yonetebilirler. Playkers ayrica kullanicilarin diger oyuncularla etkilesime girmesine,
becerilerini derecelendirmesine ve goller, karsilikli oyun ge¢misi ve verilen oduller gibi oyun
istatistiklerini takip etmelerine olanak tanir.

World of Marathon - Sporcularin her spor tatili icin tum potansiyellerini serbest birakmalarina
olanak tanir

World of Marathon, baslangicta maraton kosucularina yonelik bir spor seyahat sistemi gelistirir.
Uygulama, gecerli yarisin tanimlanmasindan, gezinin planlanmasina ve rezervasyonuna, kosu
partnerlerinin bulunmasina ve ¢ok daha fazlasina kadar tum kosucu ihtiyaclari icin 6zellestirilmis bir
sanal tek durak noktasi saglar. Ek olarak, sirketin platformu, klresel kosucularin gelecekteki
etkinlikleri planlarken baglanti kurmalarina ve etkilesimde bulunmalarina olanak taniyan kuresel bir
kosu toplulugu olusturur.
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Le Tremlin Paris

2014 yilinda Paris'in ekonomik kalkinma ve inovasyon ajansi Paris & Co, spor inovasyon
platformu Le Tremplin'in yaratildigini duyurdu. Paris & Co, farkh sektorleri hedefleyen 12
olgunlastiricidan olusmaktadir. Yilda 300'den fazla startupi desteklemekte ve 20 vyildir
uzmanlhgini yenilik¢i sirketlere sunmaktadir.

Girisimlerinden 100 milyon Euro'nun tUzerinde para toplayan Le Tremplin, spor sektortindeki
kilit paydaslardan olusan bir aga erismelerini saglayarak 80 girisimcilik misyonuna liderlik
ettl, ozellestirilmis destek, girisimci uzmanlarla devam eden egitim ve ulusal ve uluslararasi
duzeylerde medyayi artirdi. .

Le Tremplin 2015'ten beri 400'Un Uzerinde basvuru aldi! Alanlar, taraftar deneyiminin
gelistiriimesinden sporcu performansinin yani sira sirket ici spor, saglik, eSpor, loT, sanal
gerceklik, drdnler, hizmetler gibi cesitlilik gosterebilir. Le Tremplin, olgunlasmakta olan
girisimlerdeki kadin kurucu sayisini 2015'te % 0'dan 2018’ in dorduncl ¢eyreginde % 25'e
cikararak spor alaninda kadin girisimciligini artirmak icin Paris $Sehri, FDJ ve WILLA ile el
ele calisti.



Mojjo — profesyonel tenis maclari yaratir

2014 yilinda olusturulan Mojjo, gelismis gorsellestirme konsepti ve turnuvalar ve kullpler icin etkilesimli
tekrar oynama deneyimi ile tenis sporunda devrim yaratiyor. Mojjo, her seviyeden oyuncu ve merakli i¢in
tenis deneyimini tamamen donusturmek icin tasarlandi. Mojjo, bir tenis magini tek bir kamerayla otomatik
olarak analiz edebilen tek sirkettir, bu da mac videolarindan istatistiklerin cikarilmasini ve ardindan
videoyu diizenlemeyi basit ve uygun maliyetli hale getirir. Kesinti stresi otomatik olarak silinir ve yazilim
ayrica en 1yi kareleri secerek vurgular olusturabilir. Mojjo, tenis kullpleri, akademiler ve federasyonlarla
lgili tenis kortlari icin bir ¢c6zum satiyor ve 6 farkli Glkede 50'den fazla kortu konuslandirdi. Cozumleri,
kultpler icin uygun maliyetli (rakiplerinden 3 kat daha ucuz) dokunmatik ekranl bir bilgisayar, bir direk ve
bir kameradan olusuyor. Hizmet, oyunculara ayrintili istatistikler ve maclari ve antrenman seanslarini
iIncelemek icin etkilesimli bir video oynatici sunmaktadir.

Sport Heroes Group

2014 yilinda kurulan Sport Heroes, sporun herkesin hayatini iyilestirebilecegine inanan 60 tutkulu kisiden
olusan bir spor ve saglikli yasam baslangicidir. Sport Heroes Group, spor meraklilarindan olusan
topluluklari yénetmek ve onlara ilham vermek icin bir arac gelistirdi. Sporlarinda genis bir kitleyi cekmek
icin dijital platformlar kullaniyor, yerel deneyimler ve 0Ozellestiriimis hizmetler sunuyor. Sport Heroes,
insanlari her glin biraz daha aktif olmaya tesvik etmek icin en yenilikci ve erigilebilir araglari ve hizmetleri
olusturmak icin uzmanhgini ginlik olarak kullanir. Bugin topluluk 1 milyondan fazla Uyeyi iceriyor ve
katlanarak buyuyor! Su anda Sport Heroes, "dijital spor sehirleri® ulusal sampiyonasi icin bir proje
tzerinde ¢alisiyor. Amac, sehir sakinlerini sehirlerinin spor endeksini artirmak icin duzenli fiziksel aktivite
yapmaya tesvik etmek ve boylece sehrin teklifini ntfusun ihtiyaclarina uyarlamak ve yarinin akilli sehrinin
bir parcasi olmak icin yerel yetkililere faydal olacak hedeflenmis ve nitelikli veriler toplamaktir.



GOLEADOR

GOLEADOR ™ yeni taktik seanslari ve forvet ve kaleciler icin 6zel egitimleri optimize etmek
amaciyla toplara tekme atabilen futbol makinelerini piyasaya suren ilk 6zel patentli teknolojidir.
GOLEADOR Training ELITE, Avrupa'daki en iyi bolum kullGpleri, akademiler, Orta Dogu ulkeleri,
Brezilya vb. tarafindan onaylanmis ve kullaniimistir.
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Spin Accelerator Trentino

Trentino olarak bir bolge olarak 2014 yilinda bir "Akilll Uzmanlagsma Stratejisi"
gelistirdi. Bu strateji, gelisme, teknolojik yenilik ve sosyal entegrasyon icin itici bir guc
olarak spor yaklasiminin kiresel entegrasyonunun ve inovasyonun kesisen bir
vizyonunun yolunu acti. -Spor yoluyla varlik ve teknoloji.

Strateji, spor ekonomisi, spor teknolojisi ve spor, yenilikcilik ve yeni baslayanlar
arasindaki erdemli donglye odaklanmistir. Kisa vadede tanimlanacak ve
lyilestirilecek, uzun vadeli surdurulebilir bir strateji ise tim hukimeti kapsayan ve Ozel
sektorle yakindan baglantili bir yaklasimla butiinlestirilecektir. Hedefler 2016 tarihli |i
Kanunu 4'te belirlenmis ve sporun ekonomik boyutundan endustriyel arastirmaya,
ticari buyimeden fiziksel aktiviteye, saglikli yasam tarzlarindan egitim sistemine (ve
Ikili kariyere) kadar uzanmaktadir.

Spin Lab, sporda yenilik gelistirmeye odaklanan kiresel bir hizlandirici programdir.
Kuresel spor ve teknoloji markalari, Universiteler, yatirrmcilar ve yeni baslayanlar dahil
olmak Uzere 26.000'den fazla 6nemli spor lideri ve karar vericiyle en buyuk spor
Inovasyon ekosistemi olan HYPE Sport Innovation tarafindan baslatildi.



Wear It: UPSKI, kayak performansini Olcen ve analiz eden, tum Alpine ekosisteminin
daha akilli trtnler, hizmetler ve is modelleri olusturmasina yardimci olmak icin yeni
veriler Ureten yenilikci bir teknolojidir. UPSKI akilli, glivenli ve eglencelidir.

CoRehab: Umatch, rehberli bir yazilim ve giyilebilir sensorler kullanarak sporcularin
performansini basit ve dogru bir sekilde degerlendirebilecek tim spor egitmenlerinin
yararlanabilecegi CoRehab tarafindan gelistirilmis bir uygulamadir.



Sidney Spor Merkezi

Sidney'deki 2000 Yaz Olimpiyat Oyunlarinin mirasi, spor ve etkinliklere odaklanan benzersiz bir
banliy0 olusumuna ilham verdi. Bugun, Sydney Olympic Park'ta 58 spor kurulusu ve 3 milyar
dolar degerinde birinci sinif spor altyapisi bulunuyor - yenilikciligi ve spor start-uplarini tesvik
etmek icin ideal bir ekosistem.

Sydney Sports Incubator (SSI) programcisi, New South Wales Institute of Sport (NSWIS) ve
Sydney Olympic Park Authority (SOPA) tarafindan yudruttlen bir girisim olan New South Wales
HiklUmeti'nin sponsorlugunda olusturuldu. Programci, hem start-up'lardan hem de mevcut
teknoloji sirketlerinden spor odakli yeniligi gelistirmeyi, hizlandirmayi ve ticarilestirmeyi tesvik
etmek icin yaratildi.

Kurum, girisimlere faaliyet gosterebilecekleri yaklasik 500 metrekare ortak ofis alani sagladi.

12 ayhk bir baslangic doneminin ardindan, SSI programcisi 26 kurulustan bir start-up
portfoytnt destekledi.



Main projects

Bio Connected, son teknoloji biyometrik kulakliklar tretir ve bu teknolojiyi gticlendirmek icin benzersiz
bir yazihm gelistirir. Kisacasi, kulakliklarimiz antrenman sirasinda kalp atis hizi ve hareket 6lcimlerini,
piyasadaki tim giyilebilir cihazlardan daha hassas bir sekilde, tum antrenman d&lctimlerinizin gercek
zamanli sesli biyo-geribildirimiyle saglar. Ve en sevdiginiz muzikleri dinlemeye devam edebilirsiniz. Bio
Connected: egzersiz yaparken sizi viicudunuza baglar.

Gym Sym V1.0, yatay seviyeyi 6lcmek icin bir denge kirisine baglanabilen bir cihazdir. Gym Sym V2.0,
iki cihaz arasindaki simetrik hareketi gercek zamanli olarak izlemek ve Olcmek icin giyilebilir bir
teknolojidir. Cihazlar, tekniklerini, bicimlerini ve baglamlarini dengelemek ve izlemek isteyen herkese
yardimci olur.

Briometrix, tekerlekli sandalye kullanicilari icin e-Saglik cihazlari ve 6lcimleri gelistirmistir. Teknoloji,
tekerlekli sandalye hareketlerini izler, zindelik, tahrik teknigi ve benzer yaralanmalara sahip digerleriyle
karsilastirmalar hakkinda bilgi saglar. Araziye, tekerlekli sandalye hareketlerine ve sirtcinin fiziksel
cabasina gore konum verilerini toplamak icin akilli telefonlar ve giyilebilir cihazlar kullaniyoruz. Bu
verileri kisisel durum, spor performansi, tekerlekli sandalye becerileri, sosyal icerme ve sehirdeki
erisilebilirlik hakkinda bir resim olusturmak icin kullaniriz. Toplanan veriler kullanicilar, saglik
uzmanlari, sigortacilar ve ureticiler icin paha bicilmez bir kaynaktir. Kullanici, arkadaslariyla ve kisisel
kayitlariyla zorluklar baslatarak, sosyal medyada paylasarak ve fitness ve becerilerdeki ilerlemeyle ilgili
verileri OT / saglik bakimi ile paylasarak mesgul olur. Ayrica yaralanmanin dnlenmesi icin veri toplar

Nurocheck, sarsinti sirasinda guvenilir, dogru ve objektif degerlendirme saglayan tasinabilir bir sarsinti
degerlendirme cihazidir. Bu urdn, her yil kiresel olarak 10 milyon sporla ilgili sarsinti geciren ve
ktresel yilhik maliyeti 60 milyar dolar olan 6nemli bir pazara sahiptir. Tum dovus ve temas sporlarinin
yani sira temasin tesadufi oldugu durumlarda da (6r. Netball, binicilik, su kayagi vb.) 6nemli bir etkiye
sahiptir.



Lozan'in SPOT'u

SPOT, sporda yeniligi tesvik etmeyi amaclayan yeni bir etkinliktir.

Spor enddstrisinin icinde ve diginda yetenekli beyinleri ve akilli ¢éztmleri bir araya getiriyor. Spot,
dinyanin dort bir yanindan inktbatorlerin, girisimcilerin ve spor sirketlerinin, Olimpiyat baskenti,
uluslararasi spor evi olan Lozan'in spor ekosistemi icinde uluslararasi spor dunyasiyla bulugsmalari
Icin bir platform sunan tek etkinliktir.

25'ten fazla tlkeden 700 delege ve 350 kurulus ve sirketten olusan kapali gise kalabaligi, bu yilin
Mayis ayinda dizenlenen acilis baskisina katildi. Ziyaretciler arasinda 40 uluslararasi spor
federasyonundan ve Uluslararasi Olimpiyat Komitesinden 100'den fazla galisan, 45'ten fazla startup
ve 50'den fazla uluslararasi konugsmaci yer aldi. Pazar Yeri ve Demo Bolgesi, 40'tan fazla start-up
ve 15 sirket standina ev sahipligi yapti.

Bu iki gunlik B2B etkinliginde katilimcilar, buyuleyici yeni spor teknolojilerini ve urinlerini
kesfedebildiler, birinci sinif konuk konusmacilarin ilham verici konusmalarina katildi ve yeni
baslayanlar arasinda heyecan verici bir savasi deneyimlediler.

Ik yarisma, finaldeki yerlerini kazanmak icin 3 dakikalik fikirlerini ortaya koyan 10 girisimden olusan
4 turdan olusuyordu.

ForwardGame sonunda The Spot'un ilk baskisinin son savasini kazandi. Alman sirket, sanal ve
fiziksel dunyalari eglenceli bir dis mekan fiziksel deneyiminde birbirine baglamayi amaclayan AR
cOzumayle juriyi etkiledi. ForwardGame, son zaferi icin ek bir miktar 4000 CHF aldi.



Alistirma 3

En cok hangi girisim sizi etkiledi ve neden?
Teknolojik yenilikler acisindan hangi sporun uygun oldugunu distiniyorsunuz?
Oyun boyutu teknolojik bir yeniligin basarisinda rol oynar mi?

Bu tekliflerden birinin mucidi olsaydiniz, izleyicilere bunu bildirmek icin onu piyasaya nasil sunardiniz?



Anahtar Kelimeler

Spor yeniligi
Teknolojik yenilik
Kapsayici Toplum

Akillh cithazlar

Hareketlilik Paylagimi
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